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Zak³osz¹ siê
zbo¿a na nieobsianych polach,

zniknie bezprawie,
Baldr powróci,

¿yæ bêdzie wraz z Hödem

w Walhali,
w pomieszkaniu bogów �

do�æ wam tego?

Edda Starsza, 60
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SNORRA-EDDA, PRÓSAEDDA
czyli

EDDA SNORRI STURLUSONA
EDDA PROZAICZNA

Najdalej na pó³noc wysuniêty skrawek Europy,
wyspa lodowców i wulkanów, staro¿ytna Ulthima Thule �
Islandia, czyli dos³ownie Ziemia Lodu, przeciêtnemu
cz³owiekowi mimowolnie kojarzy siê z tajemniczym �wia-
tem starogermañskich bogów i bohaterów. A to za spraw¹
dwu wybitnych dzie³ literatury �redniowiecznej � Eddy star-
szej, poetyckiej i Eddy m³odszej, prozaicznej, na kartach
których opisano �wiat, który ju¿ dawno pogr¹¿y³ siê
w mroku pradawno�ci, ale jednak � dziêki owym ksiêgom
� nie zosta³ zapomniany.

Islandia zosta³a zasiedlona bardzo pó�no. Dopiero
w VII wieku zaczynaj¹ na ni¹ przybywaæ pierwsi osad-
nicy, mnisi chrze�cijañscy z Irlandii. Zamieszkuj¹ oni
w tym spokojnym, oddalonym od zgie³ku i problemów
doczesno�ci ustroniu, aby nie zaprz¹taj¹c sobie g³ów
¿adnymi �wiatowymi sprawami, móc lepiej s³u¿yæ Bogu.
I przez oko³o dwa stulecia ¿yje siê im na Islandii spokoj-
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nie i zapewne � wedle �redniowiecznych standardów �
wygodnie.

Wiek IX, a w³a�ciwie jego druga po³owa,
sprowadzaj¹ na wyspê norweskich wikingów, którym
w ojczy�nie pod rz¹dami króla Haralda Piêknow³osego1

nie zawsze ¿yje siê bezpiecznie. Wikingowie wypieraj¹
mnichów � dla tych dwu grup narodowo�ciowych i reli-
gijnych za ciasno jest na tej ziemi. I � paradoksalnie, wyspa
która zosta³a skolonizowana przez chrze�cijan staje siê
na nowo pogañska i jest t¹ ostoj¹ pogañstwa jeszcze d³ugie
lata.

Islandia od tej pory na sta³e ju¿ wypada ze strefy
wp³ywów irlandzkich, a zostaje wpisana w strefê wp³ywów
skandynawskich. I taki stan rzeczy trwa do dzi�. A chocia¿
sama wyspa znajduje siê z daleka od Skandynawii, to
w³a�nie tutaj rodzi siê skandynawska literatura.

Literatura owa powsta³a w jêzyku islandzkim, który
wyodrêbni³ siê z jednego z dawnych narzeczy norweskich.
Bardzo interesuj¹ce i godne podkre�lenia jest to, i¿ literacki
jêzyk islandzki � podobnie jak i pismo oparte na alfabecie
³aciñskim � powsta³ bardzo wcze�nie, bo ju¿ w wieku XII/
XIII. I co nie mniej ciekawe � od tamtej pory, po dzi� dzieñ,
nie uleg³ ¿adnym zasadniczym zmianom i prze-obra¿eniom,
dlatego wspó³cze�ni mieszkañcy Ziemi Lodu nie maj¹ na-
jmnieszego problemu ze zrozumieniem swojej �redniowiecz-
nej narodowej literatury.

1 Harald I Harfagre (855-933).
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Pierwszym i najstarszym dzie³em tej ostatniej jest
Edda starsza, zwana tak¿e Edd¹ poetyck¹. Jej powstanie
datuje sie na okres miêdzy rokiem 900 a 1050 i uwa¿a, ¿e
nie wysz³a spod pióra jednego autora, lecz stanowi zbiór
utworów ró¿nych poetów. �redniowieczny manuskrypt tej
Eddy odnaleziono bardzo pó�no, bo dopiero w XVII wie-
ku. Trafi³ on oko³o 1640 roku w rêce biskupa Brynjolfura
Sveinssona, który podarowa³ go królowi Danii.

Nastêpnym dzie³em jest nosz¹ca islandzki tytu³
SNORRA-EDDA, PRÓSAEDDA czyli Edda Snorriego,

Edda prozaiczna autorstwa islandzkiego poety i historyka
Snorriego Sturlusona (1179-1241). Ta Edda jest jakby po-
drêcznikiem dla poetów, w której autor wielokrotnie cytu-
je obszerne fragmenty Eddy poetyckiej, starszej. To w³a�nie
dziêki Snorriemu Sturlusonowi zachowa³a siê pamiêæ o tej
ostatniej.

Uwa¿a siê, ¿e Edda Snorriego zosta³a napisana miêd-
zy rokiem 1215 a 1223. Sk³ada siê ona z trzech czê�ci:
pierwsza z nich nosi tytu³ Gylfaginning. Jest - to mitologia
nordycka, druga � zawiera obja�nienia obrazów poetyckich,
u³o¿one w formie pytañ i odpowiedzi. Wreszcie na koniec
czê�æ trzecia, która stanowi zbiór regu³ poetyckich. Naj-
starszy rêkopis dzie³a Snorriego, nosz¹cy tytu³ Bók thessi
heitir Edda, przechowywany jest w bibliotece w Uppsali,
w Szwecji.

Na koniec kilka s³ów na temat postaci autora Eddy
prozaicznej. Snorri Sturluson urodzi³ siê w roku 1179, zmar³
za� dnia 23 wrze�nia 1241. Od roku 1206 mieszka³ w Rey-
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kholt. By³ nie tylko poet¹, historykiem, ale i politykiem.
Dzia³a³ czynnie w islandzkim Althingu � parlamencie,
któremu nawet dwukrotnie przewodniczy³. W roku 1218
popar³ norweskiego króla Haakona IV Starego2 , który chcia³
Islandiê podporz¹dkowaæ swemu ber³u. Niestety - Snorri
pó�niej zmieni³ zdanie i ostatecznie opowiedzia³ siê prze-
ciw w³adcy. Ten ostatni, w odwecie, kaza³ go zamordowaæ.
Sta³o siê to 23 wrze�nia 1241 w domu poety w Reykholt.

W niniejszej ksi¹¿ce zaprezentowany zosta³ niekom-
pletny przek³ad Eddy m³odszej autorstwa Joachima Lele-
wela, stanowi¹cy drug¹ czê�æ dzie³a: Edda: to jest Ksiêga
religii dawnych Skandynawii mieszkañców / star¹
semundiñsk¹ w wielkiej czê�ci t³óm., now¹ Snorrona skróci³
Joachim Lelewel, Wilno 1828.

Andrzej Sarwa

2 Hakon IV Hakonsson (1217 � 1263).
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WSTÊP T£UMACZA
Pó�niejsza, czyli druga, czyli nowa Edda, prozaiczn¹

czyli snorronow¹ zwana, napisana jest w wieku XIII, ko³o
r. 1215 przez znamienitego Islandczyka Snorrona, w za-
mieszkach domowych roku 1241 zabitego. Zbiera³ on i pisa³
tê Eddê dla wygody poetów, a¿eby mieli pod rêk¹ zgro-
madzone staro¿ytno�ci, które im ju¿ w owe wieki do poez-
ji coraz mniej potrzebnemi siê stawa³y, które wiêc stawa³y
siê staro¿ytno�ciami i przedmiotem uczonej ciekawo�ci.
Pierwsza czê�æ tej Eddy obejmuje DÄMESAGI czyli my-
thologiczne powie�ci, w niej Gylfe ginning sk³ada siê z roz-
mów omamionego Gylfa z Odinem, który z nim w troistej,
Hara, Jafnhara i Trediego postaci, rozmawiaj¹c, naucza go
w 49. (albo 33) powie�ciach, o stworzeniu �wiata, i rzeczy,
o dzie³ach i rodzie bogów, oraz o koñcu wszystkiego.
Odwo³uj¹ siê te powie�ci, do Woluspy, Wafthuidnismal,
Grimismal, Hindluliod. - W drugiej czê�ci tych dämesa-
gów, Braga rädr to jest w Braga opowiadaniach, w trzyna-
stu (od 50 do 62-giej) powie�ciach, jest kilka szczególnych
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anegdot o bogach, które siê do ¿adnych dawnych �pie-
waków nie odwo³uj¹ i wcale ich po imieniu nie przytaczaj¹.
Oprócz tych, wiêcej jest powie�ci o rycerzach, z przymie-
szaniem mythów, które jako historyczne, choæ w fikcje
uwik³ane i fikcjami upstrzone, nie s¹ ju¿ tak dalece rzeczy-
wistym mythologicznym przedmiotem. - Drugi oddzia³
Eddy KENNINGARA stanowi. jest to skarbnica poezji,
czyli s³ownik poetycki, w którym znajduj¹ siê poetyckie
termina, synonymy nazwisk tak bogów, jak ró¿nych rze-
czy, oraz ró¿ne wiadomo�ci mythologiczne powtarzane
i notowane. - Naostatek trzeci oddzia³ jest: LIODSGREI-
MIR czyli SKALLDA, zawiera, ogólne poezji prawid³a,
licencje poetyckie, wady wierszowania. - To obejmuje Edda
nowa, czyli Edda Snorrona.

Joachim Lelewel
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DÄMESAGÓW CZÊ�Æ PIERWSZA.
G Y L F E � GINNING.
G y l f a o m a m i e n i e.
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Dämesaga 1.3
Gylf król Szwedzki, za weso³e �piewanie, podarowa³

pewnej podró¿nej niewie�cie, tyle w swym pañstwie zie-
mi, ile przez noc i dzieñ czterech wo³ów w ko³o oboraæ
zdo³a. Ta kobieta by³a to Geffiona z Asów. Z pó³nocnego
kraju olbrzymów id¹c, wziê³a cztery wo³y; jej synowie
z olbrzymów, za³o¿yli do p³uga, który szed³ tak szeroko
i g³êboko rozwala³ ziemiê, ¿e w skibê, wpad³o morze
i niema³¹ czê�æ ziemi porywaj¹c, od l¹du oderwa³o. Gdy
siê w swej ziemi Geffiona umocowa³a, nada³a jej nazwisko
Selund (morska ziemia).

Dämesaga 2. (1)4

Gylf dawny król Szwecji, m¹dry i do�wiadczony,
d³ugo siê w Asach rozpatrywa³. W niepewno�ci czy szczê�-
cie jego z w³asnych wynika zabiegów, czy z mocy bogów,
przedsiêwzi¹³ podró¿ do Asgard (Asów grodu). Lubo siê
za starca Ganglera (wêdrownika) uda³, wszelako Asy wiêcej
od niego wiedz¹cy, znali go nim jeszcze do nich przyby³,
wprawili go w omamienie. Postrzeg³ tedy niezmierzony
okiem gmach, z³otemi dachówkami pokryty. Na wstêpie

3 Damesaga, odpowiada temu co u staro¿ytnych znaczy³y mythy. Nie jest to
bajka, jest pewny rodzaj powie�ci o bogach i ich sprawach.

4 Przy damesagach, w nawiasach zamieszczone liczby, wskazuj¹ podzia³ Eddy
na powie�ci jakiego u¿y³ Mallet, w którym jest mniejsza liczba powie�ci
oznaczona.
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postrzeg³ cz³owieka, który naprzemian podrzuca³ pa³asze
i ³apa³ je, temu opowiedzia³ swoje imiê Ganglera z Refel-
Stigum przybywaj¹cego, i ¿¹da³ noclegu. Wpuszczony,
postrzeg³ siê w nieprzejrzanej przestrzeni, t³umy ludu ku-
pami, to grali, to pili, to z sob¹ siê bili, a na trzech tronach
jeden nad drugim siedzieli król Har (dostojny, wynios³y),
Jafnhar (równy w dostojno�ci) i Tridie (trzeci). Har zapyta³
Ganglera, po co przyby³? I kaza³ mu jedzenie i napój jak
wszystkim w Wallhali (w walce poleg³ych mieszkaniu)
przynie�æ. Gylf zawsze pod imieniem Ganglera o�wiadczy³,
¿e szuka m¹drego do rozmowy, zaczym miêdzy Gangle-
rem a trzema: Harem, Jafnharem i Tride rozpoczê³a siê roz-
mowa, w której Gylf s³ysza³ to co nastêpuje.

Dämesaga 3.
Najdawniejszym bogiem jest Alfader (powszechny

ojciec). W dawnym Asgard ma dwana�cie imion: Alfader
albo Aldfader, Herran czyli Herjan (niszczyciel), Hnikar
czyli Nikar (zwyciêzca), Nikur czyli Hnikudur (duch wody),
Fiolner (wielce do�wiadczony), Ome, Biflide (bystry),
Widrer (zwyciêzca), Swidrer, Swidor (pal¹cy), Jälkur. Ten
bóg ¿y³ po wszystkie czasy i w³ada³ swem pañstwem.
Rz¹dzi wszystkim, wielkim i ma³ym, wysokim i niskim.
Stworzy³ Niebo, Ziemiê i Powietrze. A co wiêcej Ludzi,
którym da³ duszê nie�mierteln¹, która choæ siê cia³o roz-
sypie, trwa wiecznie, i pójdzie, je�li cz³owiek dobrze ¿y³,
do Gimle (nieba) czyli Wyngölf (mieszkania przyja�ni);
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a je�li �le do Hel (spodniego mieszkania) a stamt¹d do Nifl-
hejm (chmurnego �wiata), nisko w dziewi¹tym �wiecie. Nim
Bóg niebo i ziemiê stworzy³, by³ z samymi tylko Hrymthu-
ssami (mrozu olbrzymami).

Dämesaga 4. (2).
Na pocz¹tku nic nie by³o, ani morza, ani ziemi, ani

nieba, sama tylko Przestrzeñ, pó�niej by³ Niflhejm, a nie-
prêdko ziemia. Wpo�ród Niflhejmu, jest �ród³o Hwergel-
mer (kocio³ stary), z którego p³yn¹ rzeki: Sud (smutek),
Gunthra (mno¿¹ca cierpienia), Fion, Fimbul (szumi¹ca), Thul
(mrucz¹ca), Slidur (krewka), Sylgur (poch³onienie), Ylgur
(obrzmia³o�æ), Wyd, Leifthur, przy kratach Helu p³yn¹ca,
zowie siê Gioll (chrapliwa). Przed wszystkim jednak¿e by³
Muspelhejm (�wiat ognia), ja�niej¹cy i gorej¹cy, nieprzystêp-
ny. Panuje w nim Surtur (czarny) s³oñce ruchawe iskrzy siê
na koñcu jego miecza, przyjdzie on na koñcu wieków wojo-
waæ z bogi. Rzeki Eliwager, oddala³y siê od �róde³ tak dale-
ce, ¿e trucizna, któr¹ p³ynê³y, krzep³a, marz³a, i przepa�æ ze
strony pó³nocnej lodem wype³nia³a. Tym sposobem Ginnun-
gagap (przepa�æ czyli pró¿na przestrzeñ) by³a w pó³nocy
lodem i zziêb³¹ mg³¹ wype³niona, po³udniowa widoczna od
b³yskawic i jasno�ci z Muspelhejmu wyp³ywaj¹cych. Po�rod-
ku by³a pró¿nia i cisza: a¿ dech czyli wiaterek ciep³y ze stron
ciep³ych owion¹³ lody, i pocz¹³ je w krople topiæ. Z tych
kropel, moc¹ tego, który ciep³o nas³a³, powsta³ cz³owiek
Ymer (najstarszy, albo, powstanie, niespokojno�æ) (od ol-


